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ḭ ︡ ︡ ︡ḭ צּ
קּ ︡ Ḯ ḱ ḱ ḭ צּ ︣ ḭ ︡ צּ
︡ ︣ ︣Ḯ

これまでの蒲郡市東港地区のまちづくり計画について

Å ︡ ︡פּ ḭ ︡
צּ אל ḭ ךּ צּ
קּ ︡ Ḯ

Åṡ ṇ 21ṕ1988ṖṢ ṡ
ṇ ṇ ṇ ṕ1994 ṖṢ צּ שּ ︡ צּ

וֹ ךּ ︣Ḯ

Å2021 ṡ שּ Ṣ ︡ḭ
שּ ︡ שּךּ ḭ ︡

ךּ שּ טּ ︡ ︡ Ḯ

כֿ ḭנּ טּ ṡ ︡פֿ שּ ṇ
ṕ GAMAGORIṖṢ ︡ḭ ︡ ︣Ḯ

︡ḭ ךּ שּ
︣ ︣Ḯ

      ɵ1
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GAMAGORIṕ ḭṡ Ṣ ḮṖלּךּ ḭ צּ ︣
טּ ḭ ︣ ṇ ︣Ḯ ḭנּ ḱ צּ
︣ ḭ צּ לּ ︡ ךּ ︣Ḯ

ḭ צּ וֹ כֿ צּ ︡ ︣Ḯ
צּ ︡ ︣ ḭלּ וֹ טּ

ḭ כֿךּ ︡ ︣ שּ ︣Ḯ

ẶτӾοϥ χὂḢ

ḱ ḱ ךּ ︡ḭ ︡
︣Ḯ ḭ ︢ ḭ צּ ḭ

צּ ︡ ︣Ḯ

環境と共生する港の景観

ḭ צּךּ ︡ ︢ ︣Ḯ
ḭ צּ ︡ צּ ḭךּ אל︡ צּ
︣ ︡ ︣Ḯ

港とまちが響き合う景観

Ǡ ׄ1
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ᵅẬ γњ

И̬׆

̴

њמּ₣

ḭ ḭ טּ ṡ ︡פֿ שּ ṇ ṕṬ
ṖṢ ︡ ︣Ḯ

כֿ ḱ ḱ ḱ ︣ ḭ ךּ שּ
︡ ךּ ︣Ḯ

ɅȴȢɱ ǵ̬ Ǭǘ1

ḭ ︡ ︡ḭ צּ ︡ צּ ḭ ︡
קּ כֿ ︡ ךּ ︣Ḯ

צּ ︣ ṇ ḭ ḭ וֹףּ ṇ
︣ צּ ︡ḭ ︣ קּ נּ ︣ ︣Ḯ

ḭנּ ךּףּ ṡ ︡ḭ לּ
שּךּ Ṣפּ לּךּ פּ ︣ ḭ שּ וֹףּ

︡ וֹ ךּ ︣Ḯ
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1

ḭ לּ

ḭ ṇ לּ ḭ ḱ

Ḯ

ḭ צּ ḱ ḱ לּ

ךּףּ ︡ḭ ךּ
ḱ כֿלּ ︡ ︣Ḯ

公共事業を行う場合
プロポーザルなどの民間事業者

の公募を行う場合
民間事業者が計画・設計・

施工を行う場合

ףּ
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Ễ
ṕểṖ שּ

ṕỄṖ ףּ ṇ
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a.  ּ︡ך שּ

0 ǬǖȑǵḨ2

ḭ שּ ︡ ︣Ḯ וֹףּ שּ ḭ
שּ כֿ ḭṡ1.ṕ2Ṗ ︣ Ṣ ︡ ︣Ḯ

ϗϥθϥD!a!DhwLὂḢДЃϱр◙ πтπ

・一日を通じて、竹島や三河湾のさまざまな表情と賑わいの様子が楽しめる風景を形成します。

・伝統的な建築物とアートモニュメントなどの新たな文化的要素が共存する風景を守り、育てます。

・豊かなみどりを舞台に、多様な人の営みが展開する風景を築く。



Ͻз˔рКАϼйІ &
⅔Ϥ ΤσЋ˔р

  Ỹχ₃ᶊρσϥ ΰ
Μ Υ ώ ΤϣᶷἬ
ϼжЄАϼШГиχẅϞ
χ Μ τ ΦʺКАϼйІ
χϢΞτ ⅝Ћ˔рϬνσΫ
οΜΦϘβʻ

GREENNECKLA
CE

b.  

・竹島ふ頭西側の港湾緑地から竹島ふ頭、護岸緑地、竹島ベイパーク、そして竹島へとつながる

みどりを連続的に散りばめ、東西の骨格となるグリーンネックレスを形成します。

・蒲郡駅から竹島ふ頭へと、海への期待感を演出する連続的なみどりを創出します。

・四季折々の花や木々を取り入れ、人々が季節の変化を楽しみながら歩き、憩える場を育みます。

＜各所の樹種イメージ＞ 

ךּ︡שּ אל︡
פּ

שּ שּ
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あかりのゾーニング

︣
צּ ︣ טּ פּטּ

ṇ ךּ
︣ פּטּ

ṇ צּ שּ
ךּ

竹島・竹島園地周辺

竹島ふ頭緑地

蒲郡駅からのプロムナード

＜創出される各所のイメージ＞ 

פּ Ṅ לּ ṇ ךּ︡
טּ פּטּ Ḯ

︢ צּ קּ
ךּ ṇ ṇ
ḱ פּטּ

︣ פּ קּ שּ

ךּ︡אל
ḭ ṇ
פּטּ ḭ צּ פּ
אלפּ נּ

ṇ אל
פּ ךּ

צּ ḱ

שּ
ךּ︡ ṇ

c.

・ぽるたる蒲郡にしかないオンリーワンの夜景を創出します。
（ランドマークのライトアップやランドスケープの形を活かす）

・暖かな光に満ちた、安全・安心で居心地の良い海辺を創出します。（電球色での統一・下方配光の照明の採用）

・緑を活かす、緑が安心感をつくります。（樹木ライトアップは鉛直面の明るさ感としてとらえる）

・商業施設のあかりを活かします。（漏れ光や店舗ファサードのあかり、路地のあかり）

竹島ふ頭

竹島ベイパーク

護岸緑地

ḭ
Ṅ

אל
ךּ

Ṅ ︡ פּטּ︣פּ
︡ קּ

ṇ
Ṅ אל

פּטּ ḭצּ
שּ

ϗϥθϥD!a!DhwLὂḢДЃϱр◙ πфπ

      1 ǬǖȑǵḨ2



שּ ḭנּ טּ 3 ṇ ︡ḭ
︣ כֿ ḭṡ 1.ṕ2Ṗ ︣ Ṣ ︡ ︣Ḯ

1 ᾍ ᶪǑȏǺȼɶɉɱȮ2

【竹島ふ頭】

【護岸緑地】

ḭJR蒲郡駅から海へとつながる動線の先端 ︡ḭ
ṇ ︣Ḯ ךּ וֹ ḭ竹島

や山並みを望む眺望は、この場所ならではの開放的な景観体験を生み出しますḮ פּ
שּ ḭ ︡ אל צּ אל ︣Ḯ

竹島ふ頭 護岸緑地

竹島ベイパーク

【竹島ベイパーク】

ぽるたる
蒲郡

ḭ ךּ ךּ צּאל ḭ静かな水辺散策を楽しめる
線状の公共空間 ︣Ḯ צּ ḭ ḭ ךּ ︢

נּ ךּ ︣Ḯ店舗が並ぶֿכ צּךּ ḭ
ṇ תּ פּ ︡ ḭ回遊性や滞在性を高める工夫により価値向上ּצ

אל ︣Ḯ

ṇ ḭ ḭ海・空・島を望む開放感が特徴 ︣Ḯ
פּ ṇ ︡ḭ פּ ךּ צּ

︣Ḯ竹島との一体的な景観の中で「海辺の縁側」としての潜在力 ḭ
︡ צּ אל ︣Ḯ

ϗϥθϥD!a!DhwLὂḢДЃϱр◙ -10-



ễ ṇ
 ṕểṖ ṇ

ṕỄṖ

 ṕễṖ

 ṕỆṖ ṇ
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ֺȼɶɱВ ˗͏

a.  

ṇḭ ḭ ḭ
ḱ ḱ ḱ ︣ כֿ ︡ ︣Ḯ

ϗϥθϥGAMAGORIὂḢДЃϱр◙ πмнπ

・南北方向の軸性や東西方向の連続性を踏まえ、配置やスケールを整えることで港全体の風景と

調和する構成とします。

・周辺の自然環境や地域の歴史的背景に調和し、素材・色調・形状を選定します。

・海への開放感を妨げない、海とみどりが連なる風景に調和した意匠とします。

・将来の維持管理や塩害などの環境負荷を考慮した、持続可能な設計とします。

・ベンチ等の休憩施設は、人の居場所を生む、形状、規格とします。

・室外機、分電盤などの景観阻害要因は、色調を整える、目隠し等の景観調和を図ります。

多様な座り方・使い方がうまれる高さ・形状とします

動線を考慮した配置や木陰など、心地よく過ごせる環境をつくります

BETTEROK

אל ṇ צּ ︣

ךּ



 ֺȼɶɱВ ˗͏

a.  

ϗϥθϥGAMAGORIὂḢДЃϱр◙ -13-

海への景観を阻害しない、シャープで風景に溶け込む形状・色調とします

רּ︣︡ ךּ צּ ךּ ︡ ךּ ḭ ︣

ḭ

景観を阻害しないよう、植栽や意匠的な目隠しを施します



ֺȼɶɱВ ˗͏

b.  

לּ ︡ ︣Ḯ ḱ
ḭ כֿ￼ ︣ פּ ︣ כֿ ︡ ︣Ḯ

フラッグ付プロムナード照明、複合設備ポール、車止めボラード、分電盤・制御盤などの設備盤、

キュービクル、照明器具の防護施設

シャープで軽快な外観を形成できる素材とします

ḱ ︡ צּ שּאל נּ כֿ צּ ḭקּ ṇ
קּ ︡ ︣Ḯ

ḱ ḱ ︡ḭ ︣Ḯ

(ẑ) ṇ (ẑ) ṇ
ṕ Ṗ

ẑ ︡ ︡ ︣Ḯ

ḱ ḭ ︣ ḭ קּ
נּ ︣Ḯ

ḱ ︡ ︡ ḭ ṡ ︡
Ṣ טּ ︡ ︣Ḯ

ḱ ḭףּ ךּ ḭ כֿ︣פּ
︡ ︣Ḯ

周辺の景観に配慮した色調とします

ṇ ṇ
10YR3.0/0.2

シャープで、かつ空間全体に溶け込む形状とします

ḱ ṇ ḭּפ וֹ ︡ ︣Ḯ
Ṗ צּ ḭךּ

︣Ḯ
ḱ ︣ ︣ ︡ ︣Ḯ ṇ

ṇ

ϗϥθϥD!a!DhwLὂḢДЃϱр◙ -14-

重耐塩（塗装を含む）の金属製

濃灰色

角型等、シャープな形状



ֺȼɶɱВ ˗͏

c.

ṇ

לּ שּ PC

2700K～3000K 5000K~6000K2000K 9000K

ḭ ךּ ︣ ḭ ṕKṖ ︣Ḯ

צּ ךּ פּצּ ḭ ךּ ךּ ḭ נּ ︣Ḯ

שּקּ ︣Ḯ

全域で「電球色」を基本とします

7¤8 ṕ Ṗ

ךּ ךּ ︣Ḯ ṡ

אל Ṣ ︣Ḯ

ךּףּ ḭ ︡ ṡ

Ṣךּ ︢ ḭ ︡

טּצּאל כֿ צּ ︣Ḯ

פּ

אל צּ ךּ

ḭ אל

צּ ︣Ḯ

ףּ ︡

ךּ ḭ צּ טּצּ ḭ

אל ︢ כֿ טּצּ

︣Ḯ

אל

「鉛直面の明るさ感」を大切にします

LED ḭ

צּ ︣Ḯ

פֿ ḭ פֿ

אל ḭ ṇ צּ ḭ

︡ ףּ ḭ ḱ

צּ צּ ךּ ︣Ḯ

日没～21:00
︣ 80Ṿצּ

אל ︡ḭ

ṇ

︣Ḯ

21:00～24:00
︡ צּ

︡ḭ אל

︣ פּטּ 60Ṿצּ

Ḯ

24:00～夜明け

︣

צּ Ḯ קּ

ṇּצ ︣Ḯ

「照明制御」を可能な限り取り入れましょう

ϗϥθϥD!a!DhwLὂḢДЃϱр◙ πмрπ



 ֺȼɶɱВ ˗͏

d.  

海への眺望やスカイラインを守った形状とします

可能な限り集約し、見やすくわかりやすく表示します

建築物や屋外空間とセットのデザインとします

ḱ ḭ פּ ︡ ךּ
לּ ︡ ︣Ḯ

ḱ
ḭ טּ ךּ ︣Ḯ

ḱ ךּ ḭ
ṇ ︡ ךּ ︡ ︣Ḯ

ךּ ︡ ךּ

ḱ אל ￼ḭ
ḭ ︡ ︡

︣Ḯ

ḱ ︣ כֿ ḭ
ḭנּ ︡ ︣Ḯ

ḱ ḭ ḭ

ḭ ︡ ךּ ︡ ︣Ḯ

ḱ ︡ḭ ︡

ḭ צּקּ ךּ

︡ ︣Ḯ

ḱ צּ ︡ḭ

ךּ ︣ ︡ ︣Ḯ

טּצּ

ךּ ︡ ךּ טּצּ

ךּ

ךּ ︡
נּ נּ

ϗϥθϥD!a!DhwLὂḢДЃϱр◙ πмсπ



ῬǼ͏

כֿ ḭנּ ṇ שּ ךּ ︣Ḯ

aḰ שּ

ḭ ךּ צּ ḭלּ ︣Ḯ
פּ ḭ︡פּ צּ ︣ ḭ קּ

טּ ︡ ︣Ḯ

Ḳ פּ

海への眺望
＋

海からの眺望

竹島ふ頭

軸を受け止める
文字モニュメント

特徴的な
大屋根の風景

・駅からの軸性を受け止め、港の玄関口としての景観を形成します。

・人の滞在や活動が風景として感じられる空間構成とします。

・海への眺望・海からの眺望に配慮した、海と空に開けた景観とします。

Ḳ3 פּ

ϗϥθϥD!a!DhwLὂḢДЃϱр◙ πмтπ



      ῬǼ͏

bḰ

・駅からの南北軸を受け止め、港へと導く連続性のあるみどりを形成します。

・島状芝生の配置とスケールにより、開放感と滞在性を感じられる景観を形成します。

・維持管理のしやすさに配慮し、省管理で持続可能なみどりの景観を整えます。

ϗϥθϥGAMAGORIὂḢДЃϱр◙ -18-

ḭ ︣ כֿ ︡ ︣Ḯ



ῬǼ͏

bḰ

︣ ḭ פּ אל ḭ ︣ ḭ
全体に地盤高さをあげるֿכ ︡ ︣Ḯ ḭ ḭ

︣ ḭ וֹ ︡ ḭ 防潮壁天端レベルまであげる
כֿ ︡ ︣Ḯ

ṇ

ḱ ︡ ḭ ḭ ︡ ︣ ︡
︣Ḯ ḭףּ ︣ ךּ ḭ ךּ ︡ ︣

︡ ︣Ḯ
ḱ ḭ שּ︡ לּ ︡ ︣Ḯ
ḱ צּ ḭלּ שּ צּ כֿ ךּ︣ ︡ ︣Ḯ

שּ שּ︡ נּ

ϗϥθϥGAMAGORIὂḢДЃϱр◙ πмфπ

ẏ



      ῬǼ͏

cḰ

ḱ
ḱ פּ פּ ṡ ṇ Ṣ
ḱ ḱ ḱ ḭּף ︣
ḱ פּ פּ ︣

あかり
の方針

照明演出の手法

■ベンチや手すりなどの間接照明による安心感の創出

ḱ צּ ṕ Ṗאל︡ ︢

ךּ ︡ ︣Ḯ

ḱ

︡ ︣Ḯ

טּצּ ︡ ︡ ︣Ḯ

ḱ ︡ḭ צּ נּ ךּ לּ

︡ ︣Ḯ צּ נּ צּ

︣Ḯ

ṇ ︣

■モニュメントなどのライトアップの注意事項

̚ ˓
無駄な光が拡散
して歩行者が
まぶしさを
感じる

ḱ צּ ṕ Ṗאל︡ ︢ ךּ לּ ︡ ︣Ḯ

ḱ ︡ ︣Ḯ

ḱ ︡ḭ קּ וֹ ךּ לּ Ḯ

■芝生広場の照明（賑わい創出の工夫）

Ṅ ︡ ︡פֿ ךּ︣ צּ︣ צּ ︡ צּךּ ︣Ḯ

פּ ṇ ︣ ḭ ךּ שּ ︡ לּ

■プロムナード・ストリート演出の工夫

ṇ

ḱ ṇ ︡ḭ

︡ ︣Ḯ

・点在する芝生の間接照明によるオンリーワンの夜景を創出します

・プロムナード照明とシンボリックなモニュメント照明による駅からの視線誘導効果を図ります

・緑と水による居心地の良さと安心感のある夜景とします

ϗϥθϥD!a!DhwLὂḢДЃϱр◙ -20-



dḰ ḭ

ῬǼ͏

ḭ ︣ כֿ ︡ ︣Ḯ

・蒲郡市全体のランドマークとなる、集客力を備えた象徴的なデザイン

・歴史・文化・風土を読み解き、蒲郡らしさや港の景観を表現するデザイン

・駅から海への軸性を強調し、海への開放感を感じられるデザイン

・防潮および眺望機能をもつ基壇と一体となり、全天候で利用可能なデザイン

・夜間にも遠方から視認でき、景観ランドマークとして機能する照明計画

Ṗ

ランドマークとなる象徴性や海への眺望性を兼ね備えた大屋根とします

ṇ

ṡ - Ṣ

︡

電球色での日常のライトアップの他に、にぎわいづくりにつながる
特別な日のカラー演出ができる工夫も検討しましょう（フルカラーの投光器等）

ϗϥθϥD!a!DhwLὂḢДЃϱр◙ πнмπ



dḰ ḭ

ῬǼ͏

ḭ ︣ כֿ ︡ ︣Ḯ

・東港地区やぽるたる蒲郡の将来計画にふさわしい大屋根との一体的なデザイン

・路地や広場といった屋外空間の利用と合わせた分棟デザイン

・海やまち・ふ頭など各方面への眺望性を活かした配置計画

・建物からの漏れ光やサインの工夫によるやさしい印象の夜景

・夜間にも活用できる、明るさのあるにぎわいスペース

電球色（3000K以下・推奨2700K）を基本とします

אל ︠

︡

大屋根下の建築物は、分棟の良さを活かした建物配置と
過ごしたくなるにぎわいスペースの創出をしましょう

施設のあかりや広場の明るさ確保で夜間にも心地よく過ごせるようにしましょう

2700K～3000K 5000K

︡
︡ ︡ לּ

טּ
︣

קּ
אל ︡ ︡ לּ

ϗϥθϥGAMAGORIὂḢДЃϱр◙ -22-



ῬǼ͏

eḰ ṇ

︣ ṇ ḭ ︣ כֿ ︡ ︣Ḯ

・蒲郡らしさを備え、一日を通して楽しめるデザイン

・フォトジェニックで、旅行の目的物になり得るデザイン

・背景となる海と港の風景との調和、または対比を生み出すデザイン

・夜間の象徴的な景観と合わせた照明計画

ṇ Ṗ

単独で目的物となる、シンボリックで蒲郡らしいデザインとします

HAT Animal 2021-01-B (KOBE Bear) ṇḱ ṇ

ϗϥθϥD!a!DhwLὂḢДЃϱр◙ πноπ



Ὶ ᷂͏

כֿ ḭנּ ṇ שּ ךּ ︣Ḯ

aḰ שּ

ḭ פּ ṇ ︡ ḭ תּ
ךּ ︣Ḯ צּ ḭ ךּ ḭ

︢ ︢ ḭ קּ טּ ︡ ︣Ḯ

海への眺望
＋

海からの眺望

護岸緑地

海への眺望が楽しめる
丘上の店舗

Ḳ פּ ṇ Ḳ פּ

ϗϥθϥD!a!DhwLὂḢДЃϱр◙ πнпπ

・港全体をつなぐ水際の連続した景観軸を形成します。

・四季の彩りを感じられる植栽により、歩く楽しさのある景観をつくります。

・海への眺望を楽しみながら、店舗の賑わいが感じられる景観を整えます。



bḰ

Ὶ ᷂͏

海の風景とともに四季
を楽しめる花畑

ϗϥθϥD!a!DhwLὂḢДЃϱр◙ πнрπ

・四季折々の草花や花木を配置し、季節の彩りを楽しみながら過ごせる緑をつくる。

・蒲郡を代表する植栽（みかん等）を積極的に取り入れ、蒲郡らしさを醸成する。

・高潮を考慮し、ラリーの様子や海への眺望を安全に楽しめる地形を生む。

︡פּ ḭ כֿלּ ḭ
︡ ︣Ḯּט ḭ פּ ḭ ︡ קּ

לּ ︡ ︣Ḯ

民地とのやわらかな
視線の分離 ・高潮時の安全確保

・海への眺望性向上

ḭ ︣ כֿ ︡ ︣Ḯ



bḰ

ךּ︡ ךּ ṇ ︡ ḭ ︣
ḭ אל︡ ︣ ︡ ︡ ︣Ḯ ḭ
︡ḭ ︡ ︣Ḯ

ṇ

ṇ

Ὶ ᷂͏

ṇ ṇ

שּ

ṥ Ṧ

אל︡ ︣

פּ

ϗϥθϥD!a!DhwLὂḢДЃϱр◙ πнсπ



cḰ

Ὶ ᷂͏

ḱ ḱ
ḱ
ḱ צּ ṕ ︣ Ṗ ṕ Ṗ

あかり
の方針

照明演出の手法

ḱ ṡ פּ Ṣ︡ ︣Ḯ

30Ṍ40Û ︣ צּ ︣Ḯ ḭ

︣ צּ ︣Ḯ

ḱ נּ ṇ ︡ ︣Ḯ

ḱ פּטּ ︣Ḯ צּ ךּ ḭ ṇ

ךּ ḭצּ︣ ṇ צּאל Ṅ ḭễỲ

ṇ פּ ︡ ︣Ḯ

■樹木のライトアップのコツ

■店舗外部のあかり

■路地や細街路のあかりの工夫

Ḳ Ḳ וֹ Ḳ Ḳ

צּ קּ ךּ ḭ צּ ︣Ḯ פּ
ṇ ḭ ṇ ︡ Ṅ צּ נּ ︣Ḯ

・店舗のファサード照明や路地のあかりによって紡がれる期待感のある商業夜景

・樹木と花壇の照明演出による、圧倒的な「水と緑と光」の海岸風景

・道路は路面のみを照らすあかりでグレア（不快なまぶしさ）の無い水辺を目指す

ϗϥθϥGAMAGORIὂḢДЃϱр◙ -27-



dḰ

・東西のシークエンスや周辺の建築物との関係性に配慮された配置、形状である。

・海辺の路地的風景を基調とし、海への眺望や植栽との関係性を楽しめるデザインである。

・東港地区らしい賑わい風景の創出に対する工夫がなされた形状、色調である。

・海や空への開放感を感じる形状である。

Ṗ

Ὶ ᷂͏

ḭ

︡ ךּ ךּ ︣פּ

路地や広場といった屋外と一体にエリアを楽しめる体験をデザインします

海への眺望を意識したデザインや配置とします

ϗϥθϥD!a!DhwLὂḢДЃϱр◙ πнуπ

︣ ḭ ︣ כֿ ︡ ︣Ḯ



ῬɗȢɏɶȭ͏

כֿ ḭנּ ṇ שּ ךּ ︣Ḯ

aḰ שּ

ṇ ḭ צּ טּ ︡ ḭ ḭ
שּקּ ︢ ︡ ךּ ︣Ḯ צּ טּ ḭ צּ ︡ḭ

︢ וֹ ḭ קּ טּ ︡ ︣Ḯ

・港全体を受け止める広がりのある景観の骨格を形成します。

・海・空・みどりを一体的に感じられる開放的な景観をつくります。

・落ち着いた滞在や憩いを支える、ゆとりある景観を整えます。

海と空へ開けた
開放感のある
広場空間

海への眺望
＋

海からの眺望

Ḳ ṇ פּ Ḳ ṇ פּ

ϗϥθϥD!a!DhwLὂḢДЃϱр◙ πнфπ



bḰ

・海と空への広がりを感じられる、開放的なみどりの景観を形成します。

・芝生と樹林のバランスにより、落ち着いた滞在を支える景観をつくります。

・四季の変化を感じられ、省管理で持続可能なみどりを整えます。

ῬɗȢɏɶȭ͏

海の風景とともに四季
を楽しめる花畑

大きな芝生広場と
居場所となる緑陰樹

ṇ

שּ

ṥ Ṧ

ϗϥθϥD!a!DhwLὂḢДЃϱр◙ πолπ

ךּ︡ ךּ ṇ ︡ ḭ ︣
ḭ אל︡ ︣ ︡ ︡ ︣Ḯ קּ

ḭ ṇ ︣ ḭ צּ צּ ︡ ︣Ḯ

ṇ ḭ ︣ כֿ ︡ ︣Ḯ



cḰ

・ランドマークとなる施設を活かしたシンボリックな夜景の創出

・緑と遊歩道の最適な陰影。安心感もあり、明るすぎない遊歩道。

・船だまりなど親水性の高い水辺は、水辺らしさを際立たせるあかりの効果を取り入れる

ῬɗȢɏɶȭ͏

照明演出の手法

̚

צּ ︡ ךּ

צּ נּ
צּ ךּ︡

צּ ︣ ḭ

צּ נּ צּ ḭשּ

ṕ Ṗאל︡ ︢ ︣Ḯ

כֿ צּ ︡ḭ

שּ Ḯ

ךּ ḭ

קּ טּ פּטּ ︡

︡ ךּשּ ḭ

פּ ︡ ︡ Ḯלּ

■道路・街路 照明

̚ ˓ ˓ ˓

τ σΊϬᶈ╩ήδ
σΜ ἇψʺ Ϭ῟ Ϣ
Ψ ϣβΰϘβʻ

ḱ ṇ ḭ ṇ
ḱ ḭ ךּ
ḱ שּ︡ ṇ אל

あかり
の方針

■建物外壁の演出手法

︢ ︣פּ
ךּ ︡ Ḯלּ ︣ כֿ ḭ ṇ
אל ︣Ḯ צּ ︣Ḯ

■軒下や住宅壁面の照明手法

地中埋設照明 軒裏ダウンライト 間接照明など

טּצּ ︡ ︡ ︣Ḯ
ḭ ḱ ︡ ︣Ḯ

■カラー演出
ṇ
ḭ ṇ צּ
כֿ צּ נּ ךּ

︣Ḯ

ṇ ḭ וֹ
ךּ

︡ḭ ךּ קּ וֹ ︡ Ḯלּ
ṇ ṇ ṕ Ṗ

ϗϥθϥGAMAGORIὂḢДЃϱр◙ πомπ



dḰ

ṇ ︣ ḭ ︣ כֿ ︡ ︣Ḯ

Ṗ

ḭ

︡ ךּ ךּ ︣פּ

路地や広場といった屋外と一体にエリアを楽しめる体験をデザインします

海への眺望を意識したデザインや配置とします

ϗϥθϥGAMAGORIὂḢДЃϱр◙ πонπ

・全体のシークエンスや周辺の建築物との関係性に配慮された配置、形状である。

・海辺の路地的風景を基調とし、海への眺望や植栽との関係性を楽しめるデザインである。

・東港地区らしい賑わい風景の創出に対する工夫がなされた形状、色調である。

・海や空への開放感を感じる形状である。

ῬɗȢɏɶȭ͏

ẑ ḭ ￼ḭ ḱ Ḯלּ
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ךּ ḭ ︡ ךּ ︣Ḯ

4

ФкЪ˔Ѓи Ḽᵊẵ ꜠χмνπΚϤʺ Ộ τḩΰοḼᵊӛʾ
☼ם Φ χ ΰʺθ ὓ τ βϥ ʾᵔὨ

χ ӛϬ ₰ΰʺ ὓּיϬ βϥ ꜠πβʻ

Пв˔ЫрІϾ˔и
χ ᶊϞ ḇᶐʺ♪ᶐʺ “ σςτṁξΜθἋ
ḧχ ΦήϞ  χ―Π πβʻạ Ϟ►ΜϞβήτ
ὫΰϘβʻ

НзϯТз˔ Ϟ τḩϩϣγ ΰϞβΜḕẽϬ Πϥ―
Π πβʻ ₯ᵔ Ϟ ὓᵊσςΥḯϘϦϘβʻ

жрЖЫ˔ϼ ӽχ ԊϞ ρσϥὺ ʾ  ʾὂḢ πβʻ
ӡ ꜡Ϟ ӽχϯϱДрГϰГϰἹ τṄ ΰϘβʻ

ὓ
ᵊ
ḩ
ἰ

Д
Ѓ
ϱ
р
ʾ

ὓ
ḩ
ἰ

Є˔ϼϵрІ ӱ τ Μ τ ᴟβϥἋḧ ᾓχ ϦϬ◙ΰϘ
βʻὂḢχם Ϟṍ ḇχἹ τ σ πβʻ

Рв˔ЀзЖ˔ χὂḢϞ ϒχ♪ Ϭᶎ βϥθϛχᾋ ΰἋ
ḧχάρπβʻ

Іϸϱжϱр ὺ Ϟ ἹτϢμοἹξΨϣϦϥἋχ ᶔ ʻ ◕ὂḢ
χԊ Ϭ₮֒βϥ σ πβʻ

Т϶ЕЅϴИАϼ אּ τ ϛθρΦτ τᾋΠϥἋḧ ʻԊ Ἱ
ϞṜᴓτ▪ϥὂḢξΨϤτḩἰΰϘβʻ

ЗЎвжи ⅝ ꜛ χἪ   Ϟ χ ᵃ Ϭ╥―τʺ χ ᴸ
Ϟ ₢ σςϬ ϙ›ϩδονΨϥ ⅝︣ πʺ Ḛ
πΚϥάρΥ πβʻṗ έρχ ᴟϞ ΦχΚϥὂ
ḢϬᶚΰϙσΥϣʺ σ ϞӲⱱḚ χ›
τϜ ΰθὂḢξΨϤτṄ ΰϘβʻ
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4

ךּ ḭ ︡ ךּ ︣Ḯ

ᴛ χ ᴛ ρψʺΊχ ›ΜϬꜘβּפ πʺ ӡψϾ
иРрˢKx πβʻ Υ Μϕς ϙΥΤμθ ʺ
‰Μϕς Μ᷆ ρσϤʺἋḧχ ӤṓϞ Ԋ
τֲốϬ ΠϘβʻ

Ίπ ϣήϦθ χ ϥήχ ›ΜϬ β πβʻ
ӡψиϼІˢlxˣπβʻ σς ˑσḕẽπ
Υ ΪϣϦοΜϘβΥʺ ᶎ ιΪπψḕẽχᵙ
ψ ϣϦϘδϭʻ

ḩ
ἰ

Ί ṀἇϞΊᾛΤϣ ήϦϥΊχבּ ΰ ϞῲΥϤ χ
άρπʺἋḧχ ϥήχỡԁ Ϟֲχ ϬὨ βϥθ
ϛʺ ὓτΣΜο τ πβʻ

ר χ ϥήḇ χ♪ χ7¤8ɨ ψЌГχ ˢר ˣϬᾋοΜϥρᾠ
ϩϦοΜϘβʻζχθϛτˮר χ ϥήḇ˯ψ
πβʻ ḧχḕẽτΣΜοʺζχ τ ΰοˮ ϥ
Μ˯ρḇαϥτψʺ Ϟ σςχר τ ΰο ϥ
ήΥΚϥάρΥ πβʻ

Ṡ ΊᾛϞ בּ ϬΚϥ ΰΤϣᾋθρΦχˮϘϐΰή˯χ
›ΜϬꜘβ πβʻ ӡψϸрДжˢcdxπβʻ

Ͻйϯ

ḧ

♪ χ ϥΜ τϢϥ ᵙσˮϘϐΰή˯ϞʺζϦ
τϢμο ΥᾋΠτΨΨσϥ♪ᶐᾝ χάρπβʻ

ΊᾛΤϣχΊϬ Ϟ τ ήδοבּ βϥ ︣
πʺ ϣΤΨЭжχσΜΊΥἋḧτῲΥϤϘβʻ
ⱲτΊᾛΥ ᾋΠσΜάρΥ πβʻ

Ὲ LEDχ ẉτϢϤ₈ πψ῝Ặ πϜ ΊˢΚΤϥή
χếֿפˣϬβϥάρΥᴦ πβʻϵзϯέρʺᵹ έρ
τ πϜӗ ʾӗ σ ϥήϬ κννʺ σϵК
иϻ˔⌡ᾚΥᴦ ρσϤϘβʻ
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